SuKon人机界面                                

用户高级自定义协议

一：简介

当现有的协议不满足客户的需求时，或者客户使用自己开发的设备（模块）时找不到相应的协议，就用此自定义协议。
二：启动用户自定义协议

1.选择User-defined Protocol连接 
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2.打开用户自定义协议的配置对话框

    2.1从LEVI通讯配置中启动
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    2.2单独启动用户自定义协议程序    

       在软件的安装目录下，找到
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三：程序界面

主界面
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1. 工程文件：选择要使用自定义协议的工程文件(如从Levi启动忽略该步骤)
2. 指令输入：输入所要使用的指令

3. 操作类型：选择指令操作类型：读寄存器或写寄存器
      发送校验：添加发送校验

4. 编码方式：指出指令的编码方式：HEX和ASCII
5. 其他设置

a. 无返回指令：指定某条指令发送后没有返回指令
b. 先接收后发送：指定先进行指令的接收在发送指令

6. 单次发送：该条指令为由指定控制位来控制单次发送

发送控制位：设置该条指令的发送控制位

7. 添加指令：设置完参数后，添加该指令。
8. 取消：取消当前操作

9. 新增：新增一条指令

10. 修改：修改当前选中指令
11. 删除：删除当前选中指令

12. 清空：清空所有指令，并删除配置文件

13. 指令列表：浏览添加的所有发送指令

14. 部件地址列表：浏览添加的所有部件地址，与发送指令列表一一对应

15. 导入：将用户自己制作的用户配置文件，导入到工程目录中使用
16. 导出：将用户配置好的文件导出到任意位置

17. 浏览：浏览用户配置文件
18. 离开：退出程序
四：子界面

1.校验设置
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1.1发送校验：为指令添加发送指令的校验部分
1.2返回校验：

1.2.1起始位置：指出返回指令中进行校验计算的指令，位与整串指令中的起始位置。
1.2.2长度：进行校验计算的指令长度

1.2.3与发送校验不同：当返回校验与发送校验不同时，设置返回校验。
1.3. 为指令添加控制符：在ASCII模式下，为指令添加控制符

2.部件设置
该部分设置的部件参数与工程中设置的部件一一对应
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2.1部件类型：选择位部件或字部件

2.2部件地址：设置所要处理指令的部件地址

2.3部件字数：部件显示字数

2.4注释：对部件做简单注释

3.数据/长度设置
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注：返回数据对读操作有效，写入数据对写操作有效

3.1返回数据：指出返回指令中数据所占部分
3.1.1所在位置：数据部分的第一个字节位于整串指令中的位置（从1开始索引）

3.1.2长度：数据所占字节数

3.2写入数据：


3.2.1驱动完善指令：该项选中，则无需在发送指令中设置数据部分和教育部分，由驱动进行添加（当前仅支持校验紧挨数据后添加的情况）


3.2.2所在位置：与返回数据的所在位置同义

3.2.3长度：与返回数据的长度同义
4.指令长度设置
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4.1发送长度：程序将根据用户设置的发送指令进行计算

4.2返回长度：用户设置某条发送指令对应返回指令的长度
5.校验界面
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5.1已输入指令：用户设置的发送指令

5.2参加校验指令：用于计算校验的指令
5.3校验类型：选择校验类型

5.4计算：根据选择的校验类型，计算出校验

5.5从结果中取位：从计算出的校验中进行取位计算

5.6合成指令：将原有指令与校验合成

5.7结果：添加计算校验后的发送指令
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